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Expression Blend 4 

Harjutus „Disaini importimine“ 

Disaini võib valmis teha näiteks Expression Design programmis või ka Adobe Photoshopis või Illustratoris 
NB! Vaata Adobe Photoshopist importine Expression Blendi 
http://visitmix.com/labs/rosetta/EyesOfBlend/Import/ 
 
Alljärgnevalt vaatame importimist Design programmist Blendi. 

• Loo uus projekt Silverlight Application + Website 
Määra koht, kuhu projekti failid salvestatakse. Keele valikus peab olema Visual C#. Vali OK. 
 

• Vali disaini töötsoon (Window – Workspaces – Design) 

Avatud on fail MainPage.xaml. Läheme koodi vaatesse.      
 

• Taust on eelnevalt valmis tehtud Expression Design programmiga. Avame Design programmist 
eksporditud xaml laiendiga faili (näiteks taust.xaml )tekstiredaktoriga Notepad. 

 

• Kopeerime sellest failist kõik peale esimese Canvas märgendi ja selle lõpu märgendi, mis asub failis kõige 
lõpus (</Canvas>). Kleebime kopeeritu Blend programmi MainPage.xaml faili  <Grid> märgendi sisse. 

 
 
Grid märgendis teeme muudatuse nii, et eemaldame kaldkriipsu /  
<Grid x:Name=“LayoutRoot“ Background=“White“/> ja märgendi lõppu lisame  </Grid> 
 
Saame järgmise koodi: 
 

http://visitmix.com/labs/rosetta/EyesOfBlend/Import/


 
 
Vaatame kujunduse vaadet 
 

 
 

Siin on näha, et objekti LayoutRoot mõõtmed on väiksemad, kui taustal, seega veame ristküliku sama 
suureks kui on taust. 

Sel viisil saab tuua Expression Blendi ka kõik 
ülejäänud kujundused, näiteks nupud. 
Nupu kood kopeerida  xaml failist Blendi 
koodivaates Grid märgendi sisse. Järgnevalt 
on nupp objektide nimistus näha. Kui 
töölaual pole nupp nähtav, siis teeme nupu 
nime peal paremkliki ning valime Order ‐ 
Bring to Front. Vaatame kujunduse vaadet. 

 
NB! Nupu korral on soovitav muuta see 
malliks. Vaata malli loomise töölehte. 


