Veebirakenduste DISAIN Microsoft Silverlight tehnoloogia baasil (praktilised t66d)

Onnitluskaardi loomine

Ulesandeks on luua &nnitluskaart, millel on &nnitlustekst, taustaks pilt,
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varviline raam ning lisada objekt, mis peale vajutamist ekraanil liikuma
hakkab.
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Raami (Borderi) leiame Assets paneelilt.

- Block Arrow Up

Data O Madrame raami laiuseks 10px.

Panels —y— 0 Maadrame raami nurga raadiuseks samuti 10px.
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Effects
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Caiiout Cloud 0 Nuid peaks raam katma terve rakenduse piirid.

Objects and Timeline Lisame toolauale Image elemendi (taustapildi jaoks). Selle leiame ka

Assets paneelilt.
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0 Source kasti vaartuseks sirvime pildifaili

0 Width = Auto, Height = Auto

O HorizontalAlignement = Stretch, VerticalAlignement =
Stretch

% [UserControl]

i LayoutRoot

Kuna Border on paigutushaldur, mis lubab enda sisse paigutada vaid Ghe elemendi, valime lisatud taustapildi,
teeme temal paremkliki ning valime Group Into - Grid.
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@ [TextBlock]
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% [ControlStoryboardAction)

e Lisame tervitusteksti (TextBlock)
e Lisame pildi animeerimiseks (labipaistva taustaga )

Animatsiooni lisamine

Animatsiooni loomiseks leiame Interaktsiooni paneelist animatsioonide nimekirja kdrval asuva + mark. Kuna
esialgu ei ole projektis veel Ghtegi animatsiooni, siis plussmark on sdnade No Storyboard open korval.

Objects and Timeling Create Storyboard Resource

Name (Key)

[UserControl] ] | Animatsioon




Kui animatsioon on loodud, lisandub Blend aknasse Ajariba, kuid see on tiilikalt kokkusurutud. Animatsioonide
mugavamaks loomiseks tuleks lilkkuda animatsiooni to6tsooni — to6tsooni vahetamiseks vajutada klaviatuuril
nuppu F6 vdi valida mentitst kas Window->Workspaces->Animaton/Design. Olles loonud animatsiooni ndgeme, et
avaneb ajariba ning t66laua umber on tekkinud punane joon, mis viitab sellele, et hetkel toimub “lindistamine”.

e Animatsioonis animeerimiseks tuleb
esmalt valida objekt, mida soovitakse Rel¥EaCEltRTENS
animeerida = Animatsioon

e Seejarel liigutada kollane marker
ajaribal punkti, mil animatsioon
peaks joudma mingisse kindlasse

[UserControl]

seisu. Objekti atribuutide paneelis ~ JEmaninl

tuleb seejdrel vaartused muuta Sl
selliseks nagu nad tol hetkel olema L]

peavad. Nii lisatakse valitud & LayoutRoot
suZeetahvlile uus votmekaader. * O [Image] Tulips™
Asukoha muutmiseks piisab ka * @ tervitus
lihtsalt to6laual objekti Gigesse kohta » &1 liblikas

liigutamisest.

P&nevaks animatsiooniks lisame 3-4 votmekaadrit, mille jooksul objekt lendab (le kogu ekraani.
e Sulgeme animatsiooni

Animatsiooniga t66 I6petamiseks tuleb vajutada X marki animatsiooni nime kérval, seejarel suletakse animatsioon
ning ajariba kaob ekraanilt.

Animatsiooni kaivitamine
1. Lisame objektile ControlStoryboardAction kaitumismalli, mis
MouseleftButtonDown siindmuse korral kaivitab dsjaloodud

animatsiooni. ot A —
Styles FluidMoveBehavior
2. Kaitumismallid on leitavad Asset paneelis Behaviors paani all. Behaviors + GoToStateAction
e Lohistame ControlStoryboardAction kaitumismalli objekti Effects + HyperlinkAction
peale (kas objektide paneelis vdi toélaual). Media SRR A

+ PlaySoundAction

* Categories

i RemoveElementAction
. _ * Locations
Objects and Timeline

[UserControl]

R e Seame ControlStoryboardAction Source vairtuseks objekti

enda ning Storyboard vaartuseks dsja loodud animatsiooni.
Tegevuseks maarame Play.

i LayoutRoot
textBlock

v "} [Button]

{$ [ControlStoryboardAction]

ControlStoryboardAction on lisatud Button elemendile.

Nuud rakendust kaivitades peaks objektile vajutades kdivituma animatsioon.



Ndide. Animatsioon kaivitub liblikale vajutades.
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