Veebirakenduste DISAIN Microsoft Silverlight tehnoloogia baasil (praktilised t66d)

Expression Blend 4

Harjutus 1 ,,Rakenduse loomine“

e Loo uus projekt Silverlight Application + Website
Keele valikus peab olema Visual C#
e Vali disaini tootsoon (Window — Workspaces — Design)

e Vaatame, et meil on avatud fail MainPage.xaml!
e Valime TextBlock té6vahendi ja joonistame to6lauale tekstikasti

e Kirjutame kasti ,, Tere maailm!“
e Muudame teksti valimust (varv, kirjastiil, suurus)
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DataContext

Tere magilm! N8

Curlz MT
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Embed Font Manager...

Embed the selected font face in your application so that ‘
the font becomes part of your executable,

Embed - rakendusega pannakse kaasa antud kirjastiil

o Toolauda saab vaadelda:
O Vvisuaalse vaatena — >
0 koodivaatena - >
O visuaalse ja koodivaatena

l H

. Tere maailm!

A sEE=<E
1 <liserControl
F splns="http://schemas. microsoft. com/winfx /2006 /xaml fpresantation”
3 smlns:x="http://schemas . microsoft. com/winfx/ 2006,/ xaml "
a x:Class="tere_maailm.MainPage”
5 Width="640" Height="488"s

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"»

B <Grid. ColumnDefinitionss

y <ColumnDefinition Width="9.396%"/>

19 <CalumnDefi Width="0.604"" />

11 </rid. ColumnDefinit ions>

12 {TextBlock Margin="19,234,118,162" Textiirapping="Wrap" Text="Tere maailm|" Foreground="#FFADGA0E™ FontFamily="/tere_maailn;component/Fonts/Fonts. 2ipsCurlz MT" FontSize="48" Grid.Col

13 <frid>
14 «¢fuserControl>

e Kaivitame rakenduse F5- ga voi Project — Run Project

¢ Failid, mis kuuluvad Silverlight rakendusse



.,;_l tere_maailm.sln - Microsoft Expression Blend 4 I

File Edit View Object Project Tools Window

roj ¢ Assets  States

k E Solution "tere_maailm" (2 projects)
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Silverlighti rakendus koosneb vahemalt jargmistest failidest:

e ()
HAML HEML =

Appxaml  Appxaml.cs MainControl xaml MainControlxaml.cs AppManifestxml AssemnblyInfo.cs

Veebis publitseerimiseks tuleb veebi iiles laadida kataloogi ClientBin sisu:

CIientBin . Default Silverlight

|

Tere_maailm.xap
ClientBin kataloogis asuvad ka teised projektis kasutatavad ressursid (pildid, videod).

Harjutus 2 ,,Animatsiooni loomine“
e Animatsiooni loomiseks tuleb vajutada + marki Object and Timeline aknas.

Objects and Timeline

[UserControl]

e Animatsioonile tuleb panna nimi.
Create Storyboard Resource

Name (Key)

. | Animatsioon

Animatsiooni mugavamaks loomiseks vahetada disaini té6tsoon imber animatsiooni to6tsooniks. Selleks
vali menilst Window - Workspaces — Animation (voi klahv F6)

e Vali objekt, mida soovid animeerida. Naiteks tekst ,Tere maailm!“

e Vali ajaribal uus vétmekaader ja liiguta tekst teise kohta. Lisa veel ks votmekaader ja liiguta teksti



e Animatsioonil saab muuta ka kiirusfunktsiooni Easing. Selleks v Easing
vali iks kindel transformatsioon (kliki ajaribal oleval valgel e een

EasingFunction

ovaalil) ja seejarel leia Atribuutide (Properties) paneelist ala
Easing.

. None

Out InOut
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e Animatsiooni imberpddramiseks dubleeri animatsioon
Cubic

Vali LayoutRoot ja Ulalt menllst Duplicate
*  Objects and Timeline Elastic

* Animatsioon

[UserControl]

% [UserControl] Quadratic

v LayoutRoot

51 textBlock

Quartic

n
* [Button] Quintic

"¢ [Button]

l
Vali Auto Reverse animatsiooni nime k&rval (nii originaalil kui duplikaadil).

Animatsiooni kordust saab maarata RepeatBehavior kastis (1x, 2x, 3x ja Forever)

e Animatsiooniga t606 |0petamiseks vajuta marki X

e Animatsiooni kdivitamiseks kasutatakse kaitumismalle (behavior). Behavior tuleb lisada mingile
elemendile (naiteks nupule) vdi objektile, mida animeeritakse.

e Liheme tagasi esimesse kaadrisse ja lisame (ihe nupu. Selleks valime tooriistade paneelilt Button
téévahendi ja joonistame nupu.

e Avame Assets paneeli. Valime Behavior meniil ja valime sealt ControlStoryboardAction. Kui
valikuid nadha pole, siis triiki otsiaknasse control

e Veame selle joonistatud nupu peale.

4 % Objects and Timeline
H E Animatsioon
Project + CallMethodAcion [UserControl]
Controls + ChangePropertyAction U]
@ ContrdiStoryboardAction serControl] Properties *  Projects  Resources
DataStateBehavior i#® LayoutRoot -

FluidMoveBehavior 7 textBlock 3 Mame <Mo Mame:>

FluidMoveSetTagBehavior " [Button] Type ControlStoryboardAction

Media ) S @ [Button]

~ + HyperlinkAction
Categories

+ InvokeCommandAction . _
Locations ¥ Trigger

MouseDragElementBehavior
b PlaySoundAction TriggerType (EventTrigger)
+ RemoveElementAction
SourceOb
+ SetDataStoreValueAction ourceObject

i i i i EventName  Click
e Madrame Properties aknas, millal animatsioon U el

kaivitub:
O Trigger aknas valime EventName: Click _ > Conditions
0 Common Properties aknas valime ¥ Common Properties

ControlStoryboard... TogglePlayPaus
ControlStoryboard: TogglePlayPause _ phesls
. . .. . Storyboard Animatsioon
0 Storyboard: Animatsioon (nimi, mille me

~
animatsioonile panime)

e Kaivitame rakenduse klahviga F5.



